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チェック 1. □ gawk のへルプを参照する方法を知っているか。

チェック 2. □ gawk のバージョンを確認する方法を知っているか。

チェック 3. □ otbedit の AWK モードでファイルを保存すると拡張子はどうな
るか。

チェック 4. □ AWK スクリプトのキーワードが otbedit で色づけされるか。

チェック 5. □ AWK の変数の宣言は必要か。また必要でなくても書いてよいか。

チェック 6. □ AWK の変数値の型には何があるか。

チェック 7. □ AWK 変数の文字列値と、バッチファイルの環境変数の文字列値の
違いを説明できるか。

チェック 8. □ AWK で 0.53 や 30.5 はどう書けばよいか。

チェック 9. □ AWK で「x が偶数のとき」という条件文 (if 文) はどう書けばよ
いか。

チェック 10. □ p5 の最初のスクリプトの「%04d」を「%4d」とするとどうなるか説
明できるか。

チェック 11. □ p5 の 3 つ目のスクリプトを 7 月の出力にする場合、どこをどう直
せば良いかわかるか。

チェック 12. □ p5 の最後のスクリプトの 3 項演算子の行を if 文で書くとどうな
るか。

チェック 13. □ printf と print の違いが説明できるか。

チェック 14. □ p7 表 4 の結果部分がなぜそうなるかすべて理解できたか。


