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コマンドプロンプトとバッチファイル No.4

チェック 1. □ バッチファイル実行中に対話的に変数値を与える方法を知っているか。

チェック 2. □ set /p の = の右の文字列が何に使われるか知っているか。

チェック 3. □ バッチファイルに指定したオプションをバッチファイル内で使えるか。

チェック 4. □ バッチファイル内でそのバッチファイル自身の名前を取得できるか。

チェック 5. □ バッチファイル内でオプション全体からなる文字列を取得できるか。

チェック 6. □ バッチファイル内で 12 番目のオプション文字列を取得できるか。

チェック 7. □ 4つのオプションを指定したバッチファイルで %0は変えずに %2だっ
たものを %1 に、%4 だったものを %2 に変える方法を知っているか。

チェック 8. □ dir の表示内容を dir.dat というファイルに書き出せるか。

チェック 9. □ > と >> の同じところと違うところを説明できるか。

チェック 10. □ リダイレクト先に nul を指定するとどうなるか知っているか。

チェック 11. □ 3 行程度のバッチファイルをエディタを使わずに作れるか。

チェック 12. □ ワイルドカードの * と ? の違いを説明できるか。

チェック 13. □ カレントディレクトリのバッチファイル全部を、一つのコマンドで
あるディレクトリにまとめて移動する方法を知っているか。

チェック 14. □ カレントディレクトリのファイル全部を、一つのコマンドで消す方
法を知っているか。


